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ОСЛЕПЛЁН: Персонаж ничего не видит и автоматически проваливает проверки связанные 
со зрением, такие как Восприятие (Зрение)
ОГЛУШЁН: Персонаж ничего не слышит и автоматически проваливает проверки 
связанные со слухом, такие как Восприятие (Слух)
УМИРАЕТ:  Персонаж на грани смерти. Он теряет 1 очко Телосложения каждый раунд в 
начале своего хода. Когда параметр Телосложения достигает -3, персонаж умирает. 
Успешное оказание первой помощи стабилизирует состояние персонажа, и он получает 
три следующих состояния: Беспомощен, Без сознания и Ранен. 

ОБЕССИЛЕН Персонаж крайне устал. Его скорость снижается вдвое, он не может бежать и 
делать Рывок. Обессилевший персонаж, на которого повторно накладывается состояние 
Обессилен или Устал, получает состояние Беспомощен.
УСТАЛ: Персонаж выбился из сил и не может бежать или делать Рывок. Усталый 
персонаж, на которого повторно накладывается данное состояние, получает состояние 
Обессилен.
СВОБОДНОЕ ПАДЕНИЕ: Перемещение требует точек опоры (поручни, магбутсы) или 
маневрового ранца. При толчке персонаж летит по прямой с постоянной скоростью до 
столкновения, зацепа или торможения двигателями.

БЕСПОМОЩЕН: Персонаж не может предпринимать никаких действий.
ЗАМЕДЛЕН: Скорость персонажа снижается вдвое, и он не может бежать и делать Рывок.
ПОТРЁПАН: Персонажу нанесено лёгкое ранение. Он получает штраф -1 ко всем броскам, 
а также состояние Устал. Он не может бежать и делать Рывок. Потрёпанный персонаж, на 
которого повторно накладывается данное состояние, получает состояние Ранен.
ЛЁЖА: Перемещаться можно только ползком. Чтобы встать, требуется потратить действие 
Движения и половину своей Скорости. Атаки ближнего боя по лежащей цели получают +1, 
а дистанционные атаки −1., 

СКОВАН: Персонаж обездвижен, его скорость равна 0. Состояние также не даст 
совершить ряд других действий в зависимости от того, как именно персонаж 
зафиксирован.
БЕЗ СОЗНАНИЯ: Персонаж не осознаёт пространство и время. На него также 
накладываются состояния Лёжа и Беспомощен.
РАНЕН: Персонаж получил тяжёлые ранения. Он получает штраф -2 ко всем броскам, а 
также состояние Обессилен. Его скорость снижена вдвое, он не может бежать и делать 
Рывок. Раненый персонаж, на которого повторно накладывается состояние Ранен или 
Потрёпан, получает состояние Умирает.
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